Opettajalle ohjeeksi:

Yhden osion tekemiseen ja tarkastamiseen

voi varata ainakin yhden oppitunnin.

; II\\'
Litkkeelle!

Toiminnalliset tehtdvat on merkitty
Liikkeelle!-logolla. Niiden toteuttaminen

vie enemman aikaa ja voi vaatia esimerkiksi
tiedonhakua tai suunnittelua.
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UNTUVIKOT

search&utm_source=lataamo_web&utm_medium=referral&utm_campaign=none&
ja tee tehtavit 1 ja 2.

]'l Todista lukutaitosi!
Jbe, Vastaa kysymyksiin.

a) Miksi Minni hermostuu Mikille?

b) Miksi Minni kiipedd puuhun?

¢) Miksi Mikki hermostuu Minnille?

—

V?Z/ Yhdista sana
Zxe, jakuva.

On tamakin kaupunki! Koskaan
ei tapahdu mitéén jannaa.

Laiva puskee
eteenpdin taytta hoyrya.
Olemme ulapalla.

‘‘‘‘‘‘‘

1) loikoa

2) ottaa tupluurit

3) panna topinaksi

Maittaisiko sinulle
illalla kirsikkapiiras?

4) olla jumissa

ihanalta...
Phyyh!

© Disney



Lue tarina Salapoliisin hommissa
https://lataamo.akuankka.fi/lue/b30b001dcd845fe5f1bf228901b4£50f?ref=-
search&utm_source=lataamo_web&utm_medium=referral&utm_campaign—none&
ja tee tehtavit 3 ja 4.

\®) Tarinan juoni on mennyt sikin sokin! Numeroi

v

=2 e, ruudut tarinan tapahtumajirjestyksen mukaisesti.

sun viilasi
selliin.

" Uskokaa nyt!

Se on mun oma

Makin haluan Haloo, poliisi? Tazll R
B ratkaista visaisia pankinjohtaja. Tulkaa pian!
) arvoituksia niin Outo hiippari vaanii
" - kuin Herlokki konttorialnl)—/
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© Disney

él, Muistatko tarinan henkilot? Kirjoita viivoille
'1? o) vahintain kolme tarinassa esiintynytta hahmoa.




5‘ Selvita Mikki-salapoliisin
5. tie Karhukoplan luo.

© Disney

Aika leikkia poliisia ja rosvoa! Jakautukaa kahteen
joukkueeseen niin, etta toiset ovat poliiseja ja toiset
rosvoja. Poliisien tehtava on saada rosvot kiinni ja
vieda heidat vankilaan. Rosvot yrittavat paasta poliiseja

karkuun ja pelastaa vangiksi jaaneita rosvotovereitaan
koskettamalla.
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L ' Lue tarina Kuulopuheita ja konnuuksia
https://lataamo.akuankka.fi/lue/fe116001657b290af2eecece57505a97?ref=search&utm_
source=lataamo_web&utm_medium=referral&utm_campaign—none&

ja tee tehtavat 1-3.

(1.

Vastaa kysymyksiin.

a) Kuka on Kaapo Kovaluu?

b) Mistd pojat epdilevidt Akua ja neiti Napsda?

) Kenelle Roope ei halua maksaa?

d) Mikd on vialla Roopen rahaséildssa?

e) Mihin Aku ja neiti Ndpsa aikovat kéyttida pommia?

,._‘4 o, Etsi motto tarinasta ja

veda sitten viiva vaaran vaitteen yli.

[V7'.2 Mika seuraavista vaitteista ei vastaa Kaapo Kovaluun mottoa?

Kukaan ei ole luottamuksen arvoinen. Kaikkia kannattaa epailla.

Kehenkéén ei kannata luottaa.

Luottavaisuus on kaiken A ja O.




V.

) Salapoliisin tarkeat sanat.
=Y e, Yhdisti sana ja sen merkitys.

mennd sormi suuhun tiedottaa

saada pitka kakku paljastaa

nuuskia joutua vankilaan pitkaksi ajaksi
soluttautua joutua ymmidlle

raportoida urkkia tietoja

ilmiantaa hankkiutua huomaamatta johonkin

seurueeseen esimerkiksi naamioitumalla

kl'eelle.

Minké rikoksen ymparille ndytelma rakentuu?

© Disney

Suunnitelkaa 3-5 hengen ryhmissa salapoliisi-
naytelma ja esittakaa se muulle luokalle.

Kuka on pahis?

Kuka on hyvis?

Kuka on rikoksen uhri?

Keitd muita hahmoja nédytelmdssa esiintyy?

Missd rikos tapahtuu?

Miten rikos ratkeaa?




Kuvita naytelménne avainkohtaus.

; Hmm... Piippu
3 ja suurennuslasi

-~

pistavat lilaksi

s silmaan.
&, Paras

sulloa ne

© Disney




Lue tarina Vilppi ei kannata
https://lataamo.akuankka.fi/lue/94a77cbe02a5553c76378508f0d8fdee?ref=-
search&utm_source=lataamo_web&utm_medium=referral&utm_campaign—none&
ja tee tehtavit 4-6.

\élﬂ Yhdista nimi oikeaan kuvaan.
5O

1. Mummo

2. Jaana

3. matematiikanopettaja Jakojainnis

4. Pellervo

5. Niko

=
[bs Vastaa kysymyksiin.
Y0

a) Kirjoita, mitd tiedét henkildstd nimeltd Jatta.

b) Mikd kuudesluokkalaisilla on edessa?

c) Millaisia kirjoja Tero mielelldén Iukee?

d) Mitké asiat paljastivat syyllisen Mummolle? Kirjoita vahintdan kaksi asiaa.




6 Mika meni pieleen? Puhdista suurennuslasisi ja
@,o tutki teksti tarkkaan! Korjaa vaarat vaitteet.

a) Koulun matematiikanopettajan nimi on herra Rakovaannas.

b) Koulurakennus on rakennettu Kuikkalahden poikakoulua varten.

) Koulussa on yhteensa 75 henkiléd: 56 oppilasta ja 19 henkilokuntalaista.

d) Matematiikan koe alkaa kello 16.15.

e) Koepaperit sdilytetdaén ruokalan péydalla, jotta kaikki voivat ndhda ne.

f) Pellervon isd on kultaseppa.

Ho hoo! Eivat kai muksut
leiki salapoliisia?




Ruudut loytyvit, mutta tarina puuttuu! Kirjoita
kkeelle' ja piirra ruutuihin oma yhden sivun dekkarisarjiksesi.




HARMAA-
HAPSET

( © Disney — s I )
Lue tarina Ndlkdisen varkaan tapaus

https://lataamo.akuankka.fi/lue/f459b78e165948e3c3ddb0bc723dbea3?ref=search&utm_
source=lataamo_web&utm_medium=referral&utm_campaign—none&
ja tee tehtavit 1 ja 2.

]'l Todista lukutaitosi! Vastaa
Jve, kysymyksiin tarinan perusteella.

a) Mita sheriffi Pulmu aikoo tehda elakepdivillian?

\_

b) Mitd murtovaras on vienyt jokaisesta talosta arvoesineiden lisaksi?

) Miksi Hansua aletaan epiilla syylliseksi? Kirjoita kaksi syyta.

d) Mitkd asiat todistivat lopulta Hansun syyttomyyden? Kirjoita vahintdan kaksi asiaa.

Yhdista tarinassa esiintyneet sanat
40 oikealla oleviin sanaselityksiin.

joutilaisuus yldkerrasta
keltanokka varas

ylisiltd tarkistaa, etsid
jupakka aloittelija
pitkdkynsi tapaus

syyndta laiskottelu © Disney



Lue tarina Kovaksi keitetty Ankka
https://lataamo.akuankka.fi/lue/bf198fb181d597181026636b052f1398?ref=-
search&utm_source=lataamo_web&utm_medium=referral&utm_campaign—none&
ja tee tehtavit 3 ja 4.

), Oikein vai vaarin? Merkitse vaitteen peraan
2=2e, tarinaan perusteella joko O=oikein tai V=vaarin.

a) Aku-setd kompastui porrastasanteella limsapulloihin.

b) Roope-setd oli naamioitunut Hannuksi.

) Milla Magia muutti itsensé setelienlajittelukoneeksi.

d) Ankanpoikien mielestd Akun dekkaritarinan juonessa
ei ole mitdan jérkea.

/-L Kirjoita alku omalle dekkaritarinallesi! Pohdi ennen tarinan

\A %) kirjoittamista, mika rikos on tapahtunut ja missa. Pystytko

= 5O . . . )
kehittelemaan paremman juonen kuin Aku-seta?




kkz'lle

Ratkaise yhdessa parisi tai ryhmasi
C kanssa dekkareihin liittyvat anagrammit.

Esim. ilo passaili =» salapoliisi

a) sensuurin alus =¥

Vihje: salapoliisin tdrked tyéviline, jonka avulla ndkee paremmin

b) pahvin lokki =»

Vihje: rahojen sdilytyspaikka

c) kolan ohjat =»

Vihje: auttaa salapoliisia rikosten ratkaisemisessa

d) lelu kutsuu =»

Vihje: tilaisuus, jossa salapoliisi yrittdd saada rikolliselta tai todistajalta tietoa

"¥6na muuanna
istuskelin konttorissani ja
tuumiskelin, mista raapisin
kokoon rahat seuraavaan
ateriaan...”

© Disney




UNTUVIKOT

Tehtava 1:

a) Miksi Minni hermostuu Mikille?
Mikki vain loikoo eiké letkauta evdédnsdkéaan.

b) Miksi Minni kiipedd puuhun?
Hén haluaa saada liikettd Mikkiin.

¢) Miksi Mikki hermostuu Minnille?
Minni huijaa hanta.

Tehtadva 2:
1) loikoa — b

2) ottaa tupluurit — c
3) panna topinéksi — d

4) olla jumissa — a

7 Makin haluan
ratkaista visaisia
arvoituksia niin il

ligpar v
mtteriamme.

Haloo, poliisi? Tadli
pankinjohtaja. Tulkaa plan!
Outs hilppa
ko

Tehtava 4:
Esimerkiksi: Mikki Hiiri, Hessu Hopo, Make Metkula.



NUORISO

Tehtadva 1:

a) Kuka on Kaapo Kovaluu?
Poikien lukeman sarjakuvan salapoliisisankari.

b) Mistd pojat epdilevdt Akua ja neiti Ndpsdd?
Pojat epdilevdt, ettd Aku ja neiti Ndpsd juonivat Roope-sedédn pddan menoksi.

c) Kenelle Roope ei halua maksaa?
Tuholaistorjujalle.

d) Mikd on vialla Roopen rahasdilidssa?
Sdilidssd on kirppuja.

e) Mihin Aku ja neiti Ndpsd aikovat Rdyttdd pommia?
Kirppujen savustamiseen eli sdilidstd poistamiseen.

Tehtava 2:

Kukaan ei ole luottamuksen arvoinen. Kaikkia kannattaa epailla.

Kehenkddn ei kannata luottaa. —Luottavaistiis-on-kaiken-Aja-O—

Tehtava 3:

mennd sormi suuhun tiedottaa

saada pitkd kakku paljastaa

nuuskia joutua vankilaan pitkdksi ajaksi

soluttautua joutua ymmadlle

raportoida urkkia tietoja

ilmiantaa hankkiutua huomaamatta johonkin

seurueeseen esimerkiksi naamioitumalla

Tehtava 4:

E 1. Mummo C 4. Pellervo
A 2. Jaana D 5. Niko

B 3. matematiikanopettaja Jakojdannos



Tehtava 5:

a) Kirjoita, mitd tieddt henkildstd nimelté Jatta.
Jatan koko nimi on Marjatta Marjapuska, ja hdn on Kuikkalahden poikakoulun rehtori sekd Mummon
vanha ystdvd. Han nauttii tyostddn.

b) Miké kuudesluokkalaisilla on edessa?
Valtakunnallinen matematiikankoe.

c) Millaisia kirjoja Tero mielelldan lukee?
Dekkareita.

d) Mitkd asiat paljastivat syyllisen Mummolle? Kirjoita vahintdan kaksi asiaa.
Syyllisen hansikkaat, rikostoverusten lukema kirja Lukemattomia numerorikoksia ja siitd inspiroitu
salakieli, jonka avulla Mummo selvitti vastausten piilopaikan.

Tehtava 6:

a) Koulun matematiikanopettajan nimi on herra Rakovdannos.
Matematiikanopettajan nimi on herra Jakojddannds.

b) Koulurakennus on rakennettu Kuikkalahden poikakoulua varten.
Ei, vaan rakennus oli aikoinaan herraskartano.

¢) Koulussa on yhteensd 75 henkilda: 56 oppilasta ja 19 henkilokuntalaista.
Koulussa on 67 henkilda: 55 oppilasta ja 12 henkilékuntalaista.

d) Matematiikan koe alkaa kello 16.15.
Matematiikankoe alkaa tasan kello 15.

e) Koepaperit sdilytetddn ruokalan poydalla, jotta kaikki voivat nahda ne.
Koepaperit séilytetddn lukitussa laatikossa, koska kukaan ei saa ndhda niitd ennen koetilaisuutta.

f) Pellervon iséd on kultaseppa.
Pellervon isd on lukkoseppa.

© Disney



HARMAAHAPSET ==

Tehtava 1:

a) Mita sheriffi Pulmu aikoo tehda eldkepdivillaén? © Disney
Hén aikoo omistautua rikoskirjallisuuden lukemiselle.

bh) Mitd murtovaras on vienyt jokaisesta talosta arvoesineiden lisdksi?
Murtovaras on vienyt arvoesineiden lisdksi aina piirakan.

) Miksi Hansua aletaan epiilla syylliseksi? Kirjoita kaksi syyta.
Esimerkiksi: Hansua aletaan epdilld, koska Mummon tila on ainoa, jota ei ole rydstetty. Hansua epdilldadn
myds hdnen valtavan ruuanhimonsa takia.

d) Mitka asiat todistivat lopulta Hansun syyttomyyden? Kirjoita vdhintdan kaksi asiaa.
Esimerkiksi: Hansun syyttomyyden todisti se, ettd maassa ei ndkynyt tikapuiden painaumia. Lisaksi jaljet
olivat selvdsti kenganjdljet, ja Hansu taas ei kdytd kenkid.

Tehtdva 2:

joutilaisuus yldkerrasta
keltanokka varas

ylisilta tarkistaa, etsid
jupakka aloittelija
pitkdkynsi tapaus
syyndtd laiskottelu

Tehtava 3:

a) Aku-setd kompastui porrastasanteella limsapulloihin. v
b) Roope-seti oli naamioitunut Hannuksi. 0]
) Milla Magia muutti itsensd setelienlajittelukoneeksi. 1%
d) Ankanpoikien mielestd Akun dekRkaritarinan juonessa 0]

ei ole mitddn jérked.

Liikkeelle-tehtava:

a) sensuurin alus =¥ suurennuslasi b) pahvin lokki =¥ pankkiholvi c) kolan ohjat =¥ johtolanka d) lelu kutsuu =¥ kuulustelu



