Laatineet: Aleksi Heikola ja Katja Karkkainen

Ala pelkaa, pikkuinen!
Emme halua sinulle
mitaan pahaa.

Lupaamme olla hella-
katisid. Sudenpennun
kunniasanalla!
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Opettajalle ohjeeksi:

Yhden osion tekemiseen ja tarkastamiseen
voi varata ainakin yhden oppitunnin.

Toiminnalliset tehtavat on merkitty
Liikkeelle!-logolla. Niiden toteuttaminen
vie enemman aikaa ja voi vaatia esimerkiksi
tiedonhakua tai suunnittelua.

@AL‘(%?SNEP

Mukana on myos Superpahkina!-logolla
varustettuja tehtavia, joista loytyy
tarvittaessa lisahaastetta.
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=225 Lue tarina Luissa ja ytimissii
https-//lataamo akuankka.fi/lue/e1695d2da2b0152f8349f677d4361542?
ref=search&utm_source=email

ja tee tehtava 1.

[]l. Tutustu tarinaan

a) Vastaa kysymyksiin.

Y Touhuaisivatko Tupu, Hupu ja Lupu mieluummin sisillé vai ulkona?

Y Miki estii poikia harrastamasta heille mieluisia juttuja?

Y Mitd Mummo harrastaa?

b) Ympyroi tarinassa mainitut harrastukset. Jos et muista, tarkista tarinasta.

lukeminen laulaminen leikkiminen jalkapalloilu

onkiminen leijan lennéttdminen pyordily askartelu

¢) Joskus harrastuksia on liikaa ja ainaiset aikataulut ahdistavat. Kirjoita kuvien alle kiireettomid
vapaa-ajanviettotapoja.

¥
Huomioikaa muu liikenne ja Rauhoitu, Aku-
pysykaa ajoradan oikeassa setd! Osaamme

laidassa. Ja polkekaa hitaasti! kylla ajaa jarkevasti.




Yhé useampi vaalii nykyaan
terveyttadn. Kuntoilusta on selkedsti
tullut suosikkiharrastus.

Hahaha! Periati
kolmesataa!

Monta! Ainakin
kolmesataa.

Montako palaa
palapelissasi on,

Ja se on
hinesta paljon!

il Postimerkkeily on juuri
i sopiva harrastus minulle. Se on
T \ suurenmoisen rentouttavaa.
% T
~-

Ja niin:

Hmm... Loikoilusta
tulee nilkdiseksi. On
valipalan aika.




Kaak! . Herkku
Sahrami- unohtui

risottoni! liedelle.

> Pojat leikkivat sokkoa. Piirra kartta, jossa on kivia, kantoja, puita ja
7 Piirra pensaita. Piirra sitten vasempaan alakulmaan Tupu ja oikeaan ylakulmaan

=Xe Hupu. Piirra Tupulle reitti Hupun luo siten, ettei han tormaa esteisiin.

oy | . . C . e . .
‘tv Valitse sinulle mieluisa puuha tai harrastus ja kirjoita
Ile se viivalle. Esita harrastus pantomiimina ja anna luokan

)‘D [ J l” kee arvailla, mista tykkaat.




Lue tarina Kdayttotaidetta
https://lataamo.akuankka.fi/lue/af35da9e74b4345e8e28b30911d3c5e6?
ref=search&utm_source=email
ja tee tehtava 4.

a.

\,15 o Selvita tarinan tausta

a) Miksi pojat roikkuvat Akussa? Alleviivaa oikea vastaus.

& Turha vonkua, kersat! Paatokseni pitad. Rojunne saavat Iahtdpassit, ja tahdn tulee
ajatuksia herattava ja silmaa
ilahduttava veistospiha.

Eil Ei puu- He kinuavat karkkia.
tarhaan! Ala
riistd meilta

leikkipaikkaal He haluavat piirtaa.

He vaativat pddstd museoon.
He yrittdvdt estelld Aku-setdd.

He haluavat leikkid Aku-seddn kanssa.

b) Yhdista kuva ja teksti.

Viikon paasta:

Olipa urakka,
mutta kaikki

varmasti ihastuvat abstrakteihin
veistoksiini!

Taide inspiroi ja kehittdd mielikuvitusta. \ & 1

Teen tdméan ennen
kaikkea teidan
kulttuurikasvatuksenne
nimissa. [

Yhyyy! Emme
me mitaén kult-
tuuria kaipaal!

Aku on innostunut nykytaiteesta.

Pojat eivit ole kiinnostuneita taiteesta.




Tutustu suomalaiseen kuvanveistaja Ville Vallgréniin.
Pyyda tarvittaessa apua tiedonhakuun esimerkiksi
opettajaltasi tai luokkatovereiltasi.

5 . I iiz‘i'ee//e.

Y Etsi kuva Ville Vallgrénin teoksesta Kaiku. Mité niet?

Y Miké on hinen kuuluisin patsaansa?

s Missd patsas sijaitsee?

Y Piirrd ruutuun oma nikemyksesi jostakin Ville Vallgrénin teoksesta.
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https://lataamo.akuankka.fi/lue/e855f970cb62ac1dc692e81a5f1403d2?
ref=search&utm_source=email

ja tee tehtavat 1-2.

N
| R AT Gy T s e Jarjesta tapahtumat takaisin oikeaan
! ) y : jarjestykseen numeroimalla virkkeet.
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Ehdimme nipin napin
Kalasaaren lautalle.
Se kulkee vain kerran
viikossa.

a) Aku ja Roope matkustavat lautalla Kalasaareen.

b) Hotellivieraat saavat ruuaksi itse pyydystettya taimenta.

¢) Roope-setd mddrdd Akun auttamaan hotellillaan.

d) Aku antaa hotellivieraille kalastusvinkkeja.

Témidn hotellin vieraat ovat
kerta kaikkiaan
sietdméantomial

e) Entiset hotellin tydntekijdt varoittavat Akua hotellin
asiakkaista.
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[ 72/. Todista lukutaitosi!

a) Vastaa lukemasi perusteella seuraaviin kysymyksiin.

Y Minké kalastusvélineen Aku oli piilottanut laukkuunsa?

% Miksi Roope-setd antoi Akulle potkut?

Y Mitkd kolme asiaa Aku otti huomioon, kun hin alkoi kalastaa saarella?

b) Selita, mita seuraavat tarinasta loytyvat sanat tarkoittavat.

Norkoileminen

Luopio

Poloinen

Roppakaupalla

Sintti

l I ’ I Talla heitolla

vonkale irtoaa!




Yhdista kuva oikeaan kalalajiin. Voit etsia
apua esimerkiksi internetista osoitteesta
http://www.luontoportti.com/suomi/fi/kalat.

ahven

hauki

lohi

taimen

kampela

© Disney




Muodostakaa jokaisen harrastuksen kohdalla ajankaytto-
' " jana. Janan toisessa padssa on vastaus ”lahes paivittain”

é’L ”‘t ja toisessa paassa “ei ikina”. Asettukaa kukin seisomaan

\.1 4. [ ’Ikkeelle! janalle sen mukaan, miten paljon kaytatte aikaa kyseiseen

harrastukseen.

Niinpa heidan nukuttamisensa
pitkapiimaisellad ohjelmalla oli
ainut keino saada katsottua
toimintajannari kaikessa
rauhassa.

. Elokuvien katsominen

. Kirjojen lukeminen
. Tietokonepelien pelaaminen

. Joukkueurheilun harrastaminen
. Piirtdminen

. Musiikki

. Ratsastaminen

. Liikunta

© Disney



HAPSET
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Lue tarina Liikunta kannattaa
https://lataamo.akuankka.fi/lue/9d06cbaccOea2eb04938eaf8459c7c0a?
ref=search&utm_source=email

ja tee tehtavat 1-2. D

[]l. Tutustu tarinaan

Y Misté Riitalle on kertynyt juoksukokemusta?

Vastaa kysymyksiin.

© Disney

Y Mitéd on tehtdvd, jotta kunto kasvaa?

Y Millaisia ominaisuuksia Riitta, Mummo ja lines ovat liikunnan myéti saaneet?

Y Missé Riitta, Mummo ja lines hyddyntévit huippukuntoaan?

Yo Mitd on muistettava, kun liikkuu ahkerasti?

‘ J - . * o 3 X
[72:. Ympyroi kolmikon harjoittamat urheilulajit.
Vq’

kuntosali pyordily rullaluistelu
baletti steppijumppa keilailu
jalkapallo uinti kuulantydntd
juoksu jooga laskuvarjohyppy

veneily vesijuoksu




Uusi kuntoiluvillitys on
rantautunut Ankkalinnaan,
ja kaikki hikoilevat

hullun lailla.

Valitse kiinnostava liikuntalaji ja tutustu siihen.
Vastaa kysymyksiin ja kerro lopuksi lajista muulle luokalle.

Y Valitsemani laji on

Y Onko Ryseessd yksilo- vai joukkuelaji?

Y Millaiset sdanndt lajissa on (pihkindnkuoressa)?

s Mistd maasta laji on lihtéisin?

Y Millaisia varusteita siind tarvitaan?

Y Nimed tunnettuja lajin harrastajia tai ammattilaisia.

% Voiko kotipaikkakunnallasi harrastaa kyseisti lajia? Missé ja miten?
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Tehtava 1A:

 Touhuaisivatko Tupu, Hupu ja Lupu mieluummin sisilld vai ulkona?
Ulkona.

* Mika estdd poikia harrastamasta heille mieluisia juttuja?
Vaihteleva sdd.

* Mitd Mummo harrastaa?
Kutomista ja tv:n sidohjelmien katsomista.

......................................................................................................................................

Tehtava 1B:

lukeminen laulaminen jalkapalloilu
pyoréily askartelu

......................................................................................................................................

Huomicikaa muu liilkenne ja Rauhoitu, Aku- i Postimerkkeily on juuri

pysykéé ajoradan oikeassa setil Osaamme I sopiva harrastus minulle. Se on

laidassa. Ja polkekaa hitaasti! kylld ajaa jirkevisti. t suurenmoisen rentouttavaa.

Hmm... Loikoilusta
tulee nilkdiseksi. On
villipalan aika.

kokkaus



Tehtava 4A:

Turha vonkua, kersat! Paatokseni pitda. Rojunne saavat I&htGpassit, ja tahan tulee . .
ajatuksia herattiva ja silméa He kinuavat karkkia.
Ei! Ei puu- ilahduttava veistospiha.

tarhaan! Ala 7 o yeese
riista meilta s £ & - He haluavat piirtda.

leikkipaikkaa!

He vaativat pddstd museoon.

He yrittdvdt estelld Aku-setda.

He haluavat leikkid Aku-sedin kanssa.

Tehtava 4B:

Taide inspiroi ja kehittdd mielikuvitusta.

Viikon paasta: Olipa urakka,
mutta kaikki
varmasti ihastuvat abstrakteihin
veistoksiinil
ﬁ 7
.
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Teen tdmén ennen
kaikkea teidan

: me mitaén kult-
kulttuurikasvatuksenne tuuria kaipaa!

Aku on innostunut nykytaiteesta.

Pojat eivit ole kiinnostuneita taiteesta.

Tehtava 5:

Y Miké on hanen Ville Vallgrénin kuuluisin patsas?
Havis Amanda.

Y Missd patsas sijaitsee?
Helsingissd kauppatorilla.




Tehtava 1:

a) Aku ja Roope matkustavat lautalla Kalasaareen.

b) Hotellivieraat saavat ruuaksi itse pyydystettyd taimenta.

¢) Roope-setd madrad Akun auttamaan hotellillaan.

d) Aku antaa hotellivieraille kalastusvinkkeja.

e) Entiset hotellin tyontekijat varoittavat Akua hotellin
asiakkaista.

AUKS

NUORISO
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Ehdimme nipin napin

Kalasaaren lautalle.

Aes
B
e

tyi
Lihdettiin!

— — —=( Katsokaa tarkkaan. |
T Ensiksikin...

Témin hotellin vieraat ovat
kerta kaikkiaan
sietdmattémial




Tehtdva 2A:

Y Minké kalastusvélineen Aku oli piilottanut laukkuunsa?
Aku oli piilottanut laukkuunsa teleskooppivavan.

Y Miksi Roope-setd antoi Akulle potkut?
Roope-Setd antoi Akulle potkut, koska Aku heitti kahvit hotellivieraan paille.

Y Mitkd kolme asiaa Aku otti huomioon, kun hin alkoi kalastaa saarella?
Aku otti huomioon veden lampétilan, tuulen suunnan ja veden virtausnopeuden.

...........................................................................................................................

Tehtava 2B:

Norkoileminen lLaiskottelu tai asiaton oleskelu.
Luopio Petturi.

Poloinen Olio, joka tarvitsee sdilid.
Roppakaupalla Todella paljon.

© Disney

Sintti  Pieni kal

Intti ienl Kald.
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Tehtava 3:

ahven

hauki

lohi

taimen

kampela




HARMAAHAPSET

Tehtava 1:

© Disney

Y Mistd Riitalle on kertynyt juoksukokemusta?
Roopen jahtaamisesta.

Y Mitéd on tehtdvd, jotta kunto kasvaa?
On harjoiteltava, uurastettava ja rehkittava.

Y Millaisia ominaisuuksia Riitta, Mummo ja lines ovat liikunnan myéta saaneet?
Nopeutta, malttia, ripeyttd, padtoksentekotaitoa ja voimaa.

Y Misséd Riitta, Mummo ja lines hyddyntévét huippukuntoaan?
Alennusmyynneissa.

Y% Mitd on muistettava, kun liikkuu ahkerasti?
Tankata riittavdsti ravintoa.

baletti keilailu
4 e jalkapallo uinti kuulantyonto
MM laskuvarjohyppy
© Disney veneily vesijuoksu

Miten kavi? o
Kuka voitti? Taisi tulla
: tasapeli.
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