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Opettajalle ohjeeksi:

Yhden osion tekemiseen ja tarkastamiseen
voi varata ainakin yhden oppitunnin.

/4 iil'k?elle.

Toiminnalliset tehtavat on merkitty Liikkeelle!-logolla.

Niiden toteuttaminen vie enemman aikaa ja voi vaatia
esimerkiksi tiedonhakua tai suunnittelua.
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S Lue tarina Modernia taidetta
https://lataamo.akuankka.fi/lue/818b56fe8127cd5b153667a028edc833?ref=search&utm_
source=lataamo_web&utm_medium=referral&utm_campaign—-none&

ja tee tehtava 1.

[]l. Tutustu tarinaan

a) Mikki kohtaa taideteoksensa kanssa vastoinkdaymisia.
Numeroi kuvat niin, ettd ensimmainen tapahtuma on 1 ja viimeinen 4.

© Disney

b) Etsi tarinasta vastaus seuraaviin kysymyksiin.

Mitké eldimet ovat Riinnostuneita Mikin taideteoksesta?

Mihin Mikki vie taulunsa?

Mitd tyomies kaataa Mikin taulun pddlle?

Kuinka mones Mikki on taidekilpailussa?




Lue tarina Tdhti on syttynyt
https://lataamo.akuankka.fi/lue/124dd53748362920f7100988690b4aef ?ref=search&utm_
source=lataamo_web&utm_medium=referral&utm_campaign—-none&

ja tee tehtavat 2-3.
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a) Mitka vaitteet pitavat paikkansa tarinan
perusteella? Merkitse rasti ruutuun.

Hessu on toissd teatterissa.

Hessu esittdd ndytelmadn padosan.

Ihmiset taputtavat innokkaasti Hessulle.

Hessua jannittad.

Ystdvdt kannustavat Hessua.

© Disney

b) Teatterissa tyoskentelee ihmisia monissa eri tehtavissa.
Yhdista ammatti ja sen merkitys. Kirjoita valmiit virkkeet viivoille.

ndyttelija O O suunnittelee esiintyjien asusteet
puvustaja O O esiintyy teatterin lavalla
lipunmyyja O O kertoo esiintyjille, miten heidén pitda ndytelld
ohjaaja O O myy katsojille padsylipun
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Mita haluaisit tehda aikuisena?
Piirra tai kirjoita ruutuihin vastaukset unelma-ammattiisi
liittyviin kysymyksiin. Nayta vastaukset luokkatovereille
ja anna heidan arvata, mista ammatista on kyse.
Taydenna vasta sitten loppuun ammatin nimi.

Misséd paikassa unelma-ammatissasi tydskennelldén?
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Mitd tyovdlineitd unelma-ammatissasi tarvitaan?
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Unelma-ammattini on
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_|——__=‘ ' Lue tarina Eldmid eldvind kuvina
https://lataamo.akuankka.fi/lue/d3e96e9d7b89bec6361036ecd465b25f?ref=search&utm_
source=lataamo_web&utm_medium=referral&utm_campaign—none&
ja tee tehtavat 1-3.

]l. Tutustu tarinaan

a) Roope-seta kuvaa itsestaan elokuvan.
Alleviivaa ne Roope-sedan elaman tapahtumat,
jotka ovat paasseet mukaan elokuvaan.

© Disney
Roopen rahat on kerdtty mahtavaan rahasailioon.

Roope kohtaa Klondikessa Kultu Kimalluksen.
Milla Magia yrittda varastaa ensilantin.
Roope ui rahakasassa.
Karhukopla himoitsee Roopen rahoja.

Aku on Roopen juoksupoika.

Roope ansaitsee ensilanttinsa.
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b) Tragedia tarkoittaa naytelmaa, jossa asiat menevat huonosti ja useilla
henkiloilla on surullinen kohtalo. Komedia taas on naytelma, jossa henkiloille
tapahtuu hassuja asioita ja jonka tarkoituksena on saada yleis6 nauramaan.
Kumpaa tyylilajia Roopen elamasta kertova elokuva edustaa? Perustele.

Kyseessd on tragedia / komedia, silld
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Ratkaise elokuvanteon kasitteiden ristikko
vihjeiden ja tarinan perusteella.
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1. Néyttelijan puheenvuoro.

2. laite, jolla néytteleminen tallennetaan filmille.

3. Suunnitelma, jonka mukaan elokuvan
tapahtumat eteneviit.
4. Henkilé, joka kéyttid kameraa. {

5. Englannin kielesti periisin oleva sana,
joka tarkoittaa elokuvaa. - © Disney

6. Paikka, jossa elokuvat usein kuvataan.
7. Tami pitid ostaa, jotta pédsee katsomaan elokuvaa.
8. Akulla on elokuvassa péiosa. Mika Milla Magialla on?
9. Elokuvan osa. Roope ei halua kuvata néiti uudestaan.
10. Ihminen, joka esiintyy elokuvassa.

11. Henkilo, joka kertoo néyttelijoille, mita pitdé tehdi.

Pystyyn:

12. Yhteisnimitys kaikille tavaroille ja esineille,
joita lavastukseen ja puvustukseen tarvitaan.
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}3 . Ryhtykaa elokuvantekijoiksi

a) Suunnitelkaa lyhyt elokuva ankkalinnalaisista.
Laatikaa kasikirjoitussuunnitelma pareittain tai pienissa
ryhmissa vastaamalla seuraaviin kysymyksiin.

Henkilot

Keksikéd padhenkilo. Kuka hdn on?

Enté ketké ovat sivuhenkilditd?

Miljoo eli tapahtuma-aika ja -paikka

Missé paikassa elokuva tapahtuu?

Mihin aikaan elokuva sijoittuu?

Juoni

Miten elokuva alkaa?

Mitd jannittavad tai ongelmallista elokuvassa tapahtuu?

Miten jadnnittadvasta tai ongelmallisesta tilanteesta selvitddn?

Miten elokuva loppuu?
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,,‘t b . b) Toteuttakaa kasikirjoitusten perusteella pienet
[ {4 keelle! naytelmat tai videoikaa elokuvanne. Voitte suunnitella

repliikit eli vuorosanat valmiiksi ennen esittamista.
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Lue tarina Kritiikkikriisi
https://lataamo.akuankka.fi/lue/167b22125df8b086bceee93fe15ca7be?ref=search&utm_
source=lataamo_web&utm_medium=referral&utm_campaign—none&
ja tee tehtavat 1-2.

[ ]l. Teroita kriitikonkynasi

a) Pellen rakentama kriitikkorobotti arvostelee taiteenlajin kuin taiteenlajin.
Kirjoita robotin puhekuplan viereen, onko siina kyse kirjallisuudesta, valokuvataiteesta vai elokuvista.

Kaunis kuva terveestd, . Logpu '
runsaslehtisestd puusta onkin piinallista
on otettu onnistuneesta katsottavaa.

kuvakulmasta.

© Disney

Keskenkasvuisen

Eihén sitd  Valitettavinta ™ kyGkkipsykologin
kukaan téyspéinen kuitenkin on, ettd uusi hélindal
osta. Puntti vetda péaroolin

kehnommin kuin
edeltdjansa.

b) Kritiikin eli arvostelun tarkoitus on kertoa kirjoittajan oma mielipide.
Alleviivaa ne nelja ilmausta, jotka sopivat talla perusteella kirja-arvosteluun.

Minun mielestani... Yksi ystavani on lukenut kirjan.

En pysty sanomaan kirjasta yhtddan mitdan. Parasta kirjassa on...

Tutkimuksen mukaan... Kirja on huono, koska...

Olen sitd mieltd, ettd... Lehden mukaan kirja on erinomainen.
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Valitse oheisista ankallismaailman teoksista yksi ja kirjoita
siita lyhyt arvostelu pelkdan nimen perusteella eli itse teosta
tuntematta - siis vastoin kaikkia kunnon kriitikon periaatteita.
Paata ensin, piditko teoksesta vai et, ja kirjoita sen mukaisesti.
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Kansanedustaja Vesiperd: "Kootut puheet I-X” - ;%) -

A. Kata Riisitie: ”’Kymmenen pientid ankanpoikaa”

Prof. Hoplad: “Tieteellisen taikauskon peruskurssi”
”K. Ulinaarin herkkukalenteri”

”1000 erilaista valepukua”

Keksi arvostelullesi otsikko.

Aloita kirjoittamalla, mita teosta arvostelusi koskee.

Kerro sitten, mitd mieltd olit teoksesta ja perustele, miksi. Keksi ja kirjoita, mitd huonoa/hyvéa kirjassa oli.




Lue tarina Eldmdd suurempaa taidetta
https://lataamo.akuankka.fi/lue/fOcea45cc7cf1f4b88034aadd2115199?ref=search&utm_
source=lataamo_web&utm_medium=referral&utm_campaign=none&

ja tee tehtava 3.

© Disney
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a) Tarinassa mainitaan taidesuunta nimelta kubismi. Ota selvaa siita ja vastaa kysymyksiin.

* Missi taiteenlajeissa kubismia
on hyédynnetty? Mainitse kolme.

>K Milloin kubismi oli vallalla?

* Kuka seuraavista taiteilijoista oli tyypillinen kubisti? Alleviivaa.

Leonardo da Vinci Hugo Simberg Pablo Picasso

* Mika kubismille on tyypillistd? Alleviivaa kolme.

pienet vierekkdiset pisteet hedelmdasetelmat kulmikkuus venyneet muodot
muotojen kuvaaminen kuutioina, lieridina ja palloina luonnonmaisemat valokuvat

kohteen kuvaaminen eri kulmista samaan aikaan

b) Taiteile oma kubistinen teoksesi.
Valitse luokasta jokin esine ja tee siitda kubismin oppien mukainen piirros tai maalaus.




Tehtava 1a)

0 auto lapsi koira @ tappelu

Tehtava 1B)

* Kissat ja koirat

>K Nykytaiteen museoon
K Kalaliimaa

* Ensimmadinen

Tehtava 2A)
Paikkansa pitavat
seuraavat vaittamat:

* Hessu on toissd teatterissa.
* Hessua jannittaa.

* Ystévit kannustavat Hessua.

© Disney

Tehtava 2B)

* Néyttelija esiintyy teatterin lavalla.

* Puvustaja suunnittelee esiintyjien asusteet.

* Lipunmyyjad myy katsojille padsylipun.

* Ohjaaja kertoo esiintyjille, miten heidan pitda néytella.
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Tehtava 1A)
Tarinassa Roopen elamasta
kertovaan elokuvaan paasseet tapahtumat:

© Disney >K Roope ui rahakasassa.

* Roopen rahat on kerdtty mahtavaan rahasailioon.

>K Milla Magia yrittid varastaa ensilantin.

Tehtivi 1B)
Kyseessd on komedia, silld elokuvan kuvauksissa .
Roopea ndytteleville Akulle sattuu kaikenlaisia kommelluksia.

Hdn esimerkiksi saa laudasta pdadhdnsd, jdd kaatuvien kulissien alle,
sukeltaa sulaneisiin suklaakolikoihin ja tormada haravanvarteen.
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Tehtivi 1A)

© Disney
Kaunis kuva terveestd, Loppu
runsaslehtisestd puusta onkin piinallista
on otettu onnistuneesta katsottavaa.
kuvakulmasta.
elokuva

valokuvataide

Keskenkasvuisen
kydkkipsykologin
holinaa!

Eihén sitd
kukaan tdyspdinen
osta.

Valitettavinta
kuitenkin on, ettd uusi
Puntti vetda péaroolin
kehnommin kuin
edeltdjdnsa.

kirjallisuus
kirjallisuus

elokuva

Tehtava 1B)

Kritiikkiin sopivia ilmauksia ovat:
** Minun mielestani...

*%* Olen sitd mieltd, ett...

** Parasta kirjassa on...

R/ . o
** Kirja on huono, koska...

Tehtivi 3A)

** Kubismia on hyddynnetty seuraavissa taiteenlajeissa: maalaustaide,
arkkitehtuuri, kuvanveisto ja taideteollisuus.
** Kubismi oli vallalla 1900-Iuvun alussa.

+%* Pablo Picasso oli kubisti.

** Kubismille on tyypillistd: kulmikkuus, muotojen kuvaaminen kuutioina,

lieridind ja palloina sekd kohteen kuvaaminen eri kulmista samaan aikaan.



