\-

Laatineet: Milja Ahtosalo, Lari Kotilainen & Maiju Ristkari

SUKELLUS
HISTORIAN
PYORTEISIIN

TEHTAVAPAKETTI 2/6 )

Mina, kenraali Aku Ankka, korjasin
historian kulun!

Opettajalle ohjeeksi:

Yhden osion tekemiseen ja tarkastamiseen voi varata ainakin yhden oppitunnin.

Tasolla | tehtavassa 2 on tehtdvana jarjestaa keksinnot vanhimmasta uusimpaan.
Opettaja lukee oppilaille vihjeet, jotka kuuluvat nain:

@ Vanhin keksinto oli kdytossd jo vuonna 100
Rooman rddtdleilld ja partureilla.

@ Toiseksi vanhimman keksinnon avulla voi puhua ihmiselle,
Joka ei ole samassa huoneessa. Se keksittiin 1850-luvulla.

@ Kolmanneksi vanhin laite lensi ensimmdisen kerran vuonna 1903.
Wrightin veljesten keksinnossa oli kaksitasoiset siivet.

@ Toiseksi uusimman laitteen avulla voi sdilyttdd ruokaa pitkdn aikaa.
Sen kehitti Fred W. Wolf Yhdysvalloista.

@ Uusin laite keksittiin Englannissa 1920-luvulla. Sen avulla
voi seurata erilaisia ohjelmia, esimerkiksi uutisia.

Tasolla 111 luettava tarina Kadonneen kirjaston vartijat on 28 sivua pitka,
joten sen lukemiseen kannattaa varata reilusti aikaa.

Toiminnalliset tehtavat on merkitty Liikkeelle!-logolla.
Niiden toteuttaminen vie enemman aikaa ja voi
vaatia esimerkiksi tiedonhakua tai suunnittelua.

LiikEootler




uhtuvikKo-
tehtavat mso

Lue tarina Mummo Ankasta ja tee tehtdvit 1-3.
hhttps://lataame.akuankka.fi/lue/ff325bcddf902fd50f112888329d981f?utm
source=lataamo web&utm medium=referral&utm campaign=none&

4 Y Kurkista keksintoien a) Mummo ja Hansu eivit tunne meille tuttuja
maailmaan ) keksintoja. Yhdista keksinto sekda Mummon ja
L aa aa Hansun sille keksima kayttotapa.
4 N
@ lattialamppu @ puulaatikko
@ pakastin @ tipujen keinoemo eli hautomo
@ ndkéradio eli televisio # hevosten juoma-astia
@ kylpyamme @ lintujen Rylpyamme
- %

b) Tarina on yli 60 vuotta vanha. Sen takia jotkin siina esitetyt asiat ovat
meista vanhanaikaisia. Piirra laatikoihin kuva nykyaikaisista laitteista.
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kirje ndkéradio eli vanha dljylamppu
kuvaputkitelevisio

tietokone ja sdhkoposti taulutelevisio taskulamppu




¢) Tarinan ilmestymisen jalkeen on tehty rutkasti uusia keksintoja. Mihin Mummo
ja Hansu saattaisivat kayttaa seuraavia keksintoja? Keksi itse ja kirjoita riville.

Kédnnykkaé he kayttdisivit

Tietokonetta he kdyttdisivit

Kahvinkeitintd he kayttaisivit

Y
72 Ratkaise vempeleiden keksimisjarjestys

Uusia keksintoja tehdaan jatkuvasti. Numeroi seuraavat keksinnét vanhimmasta
uusimpaan opettajan lukemien vihjeiden perusteella. 1 on vanhin laite, 5 uusin.

Ensimmiisen hypyn

Hih! Hansu-parka

palasi mieli-

ohjelmansa pariin
- unten maille.

Hei, Pelle .— LEENE
Mummo. Hansusta on tullut

AJATTELES, KUINKA
MAINION PUULAATIKON-
KIN ME SAIMME,

entisti laiskempi. Etki
sind saisi hineen lisdd
puhtia?




¥ Kurkista tulevaisuuden vekottimiin
')

a) Keksi kuvien keksinndoille
nimi ja kuvaile, mita laitteella
tehdaan.

—

5
Esim: ‘ E%I jddkaappi. Jadkaapissa ruoka sdilyy viileand.

L Loy

Harveli muistuttaa ldhinna
puimakonetta. Mihin sita
kaytetdan?

No, mita
tuumaatte,
pojat?

Jos korvaan tehtaideni tyén-
tekijat roboteilla, tuottavuus
ampaisee pilviin. Eik3 pelti-
heikeille tarvitse edes maksaa

NARY
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Nimi Nimi:
Voikohan tilla tehdd muuta kuin Mitah? Kokonaista
uhkailla entiscijaa? viisi paria jalkoja!
| duan
18 Y
Nimi: Nimi:

b) Nyt on sinun vuorosi. Kuvittele, etta eletian
vuotta 2054. Piirra oheiseen laatikkoon jokin
tulevaisuuden laite. Keksi laitteelle nimi ja
kayttotarkoitus. Kirjoita viivoille.




NUORISOTASO

(TASO 11)

Lue tarina Aku Ankka ja oraakkeli ja tee tehtivit 1 ja 2.
https://lataamo.akuankka.fi/lue/0d7c8a540624a75bea-
d6676ee7500ae8?ref=search&utm source=lataamo web&utm
medium=referral&utm campaign—none&

Etsi tarinasta vastaukset seuraaviin kysymyksiin.
Ympyroi oikea vastaus.

]'l Anna antiikin tietojesi loistaa

a) Tarinan alussa Aku puhuu antiikin ¢) Aku ja Roope lihtevat tarinassa Kreikkaan hakemaan
kreikkalaisten kehittamasta tapahtumasta. apua oraakkelilta. Mita oraakkeli tekee?

Mika se on nimeltaan?
Antaa viisaita neuvoja niin nykyhetkeen kuin tulevaan.

euroviisut

Pykdd patsaita piskuisille saarille.
olympialaiset

Maijailee luolissa ja sanoo sanan kerran sataan vuoteen.
pihatalkoot

d) Minka nimisella saarella oraakkeli asuu?

b) Mita tapahtumassa tehdaan?

Pergamentti
Nakellaan niskoja.

Pythagoras
Pasteerataan estradilla mitalit kaulassa.

Pergamemnon

Kilvoitellaan eri lajeissa.

Y
72 Kysy ohjetta oraakkelilta
—

Y

a) Pohtikaa parin kanssa, mita haluaisitte tietaa, jos
tapaisitte kreikkalaisen oraakkelin. Keksikaa oraakkelille
kolme kysymysta, joihin voi vastata kylla tai ei.

b) Esittakaa kysymyksenne
pienena naytelmana

1. koko ryhmalle. Keksikaa

kysymyksiinne vastaukset.
Esittikad myos, mita

2. kysymysten ja vastausten
jalkeen tapahtuu.

Onko kysyja esimerkiksi

3. tyytyvdinen vastauksiin?




Lue tarina Ruuhka huipussaan ja tee tehtdva 3.
https://lataamo.akuankka.fi/lue/11abf34dcd5700f5fe92bd621023135c?ref=-
search&utm source=lataamo web&utm medium=referral&utm campaign—none&

Mieti, millaisilla menopeleilla
tulevaisuudessa kurvaillaan

a) Autot helpottavat ihmisten liikkumista, mutta ne myos saastuttavat
ja aiheuttavat ruuhkia. Listaa tapoja, joilla ihmiset liikkuivat ennen
autojen yleistymista. (Tavat ovat kaytossa edelleen.)
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b) Miten ihmiset siirtyvit tulevaisuudessa paikasta
toiseen? Piirra oheiseen ruutuun itse keksimasi
tulevaisuuden liikennevaline. Kuvaile viivoille sen
toimintaa: kuinka monta matkustajaa valineeseen
mahtuu, miten se liikkuu, missa se liikkuu, kuinka
nopeasti ja niin edelleen.
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RME A -
(TASO 1) IHIE’PSET

Lue tarina Kadonneen kirjaston vartijat ja tee tehtdvit 1-3.
https://lataamo.akuankka.fi/lue/5831fe566ff17a8bfa3f0aab79458280?ref=-
search&utm source=lataamo web&utm medium=referral&utm campaign=none&

N OIKMUOTTSOITSUH
]l Etsi tiedonsailojit HSANOMALEHTISKO
! ILISKARTIORTOPA
KIVITHUNNKARTIA
Tietoa voi sdiloa monin eri tavoin. Sana- AHETRGOKAOLKURT
" - . RYRYJUTUJAAMUTT
sokkelosta loytyy kahdeksan erilaista tarinassa = = =
L . S, . TURPAPYRUSKAARO
mainittua tiedon esitys- ja sdilontitapaa (kirja,
- . TIUKUSTELEVISIO
kartta, televisio, papyruskaaro, sanomalehti,
. o Etci ADSALUSSIRIJAINT
seindjuliste, kaiverrus, pergamentti). Etsi sanat.
Ne on kirjoitettu vasemmalta oikealle tai MAHSKILASUOMAKO
ylhilts alas. PERGAMENTTIKUUL
VAAHTOISERHESTY
( *e * * & * * * \
{ Sijoita kirjan vaiheet aikajanalle
, Kirja ei esineena syntynyt itsestaan tai yhtakkia, vaan sen kehittyminen
L=y vei useita vuosisatoja. Sijoita aikajanalle oikeaan jarjestykseen kirjan
kehitykseen liittyvat virstanpylvaat. Kayta apuna tietoja kertomuksesta
Kadonneen kirjaston tarinat.

N J
papyrus paperi sdhkokirja kdsin kopioitu kirja pergamentti painettu kirja
vuosi 3000 eaa vuosi 2000

oli kdytossa oli tuli Eurooppaan oli yleisin syntyi, kun tuli kéyttoon
Egyptissa 3000 kirjoitusalusta Kiinasta kirja aina Johannes 2000-luvulla.
eaa. — 1000 jaa. 300-luvulta 1100-luvun 1400-luvulle Gutenberg
lahtien. jalkeen. asti. teki suuren
keksinnon

vuonna 1436.



Tutustu historian henkiloihin.

N~ \o Kadonneen kirjaston vartijat -tarinassa mainitaan useita
“». (S D todellisia historian hahmoja. Etsi tarinasta nelja tallaista
oo A henkiloa ja selvita, mista heidat tunnetaan. Kayta apuna
Lirkkeel/le.

eri tietolahteita. Kirjoita vastaukset viivoille.

N\

Henkilo: Henkilo:

Mistd tunnetaan: Mistéd tunnetaan:
Henkilo: Henkilo:

Mistd tunnetaan: Mistd tunnetaan:

Siina se on, pojat - Aleksandrian vanha kirjasto Totta
kaikessa komeudessaan. Upea niky, eikd vain? totisesti,
setal




Untuvikkotehtivit (taso 1)

Tehtdvi 1a:

lattialamppu — lintujen kRylpyamme
pakastin — puulaatikko

nakdradio — tipujen keinoemo
kylpyamme — hevosten juoma-astia

Tehtidvi 2:
lentokone 3, televisio 5, pakastin 4, sakset 1, puhelin 2

Nuorisotaso (TAso 11)

Tehtdvi 1:

a = olympialaiset

b = Kilvoitellaan eri lajeissa.

¢ = Antaa viisaita neuvoja niin nykyhetkeen kuin tulevaan.
d = Pergamemnon

Tehtivad 3a:
Esimerkiksi joitain seuraavista: kavellen, pyorilla, ratsain,
kérryilla, reelld, laivalla, junalla, suksilla, veneellé

Harmaahapset (tAso 1)
Tehtidvi 1:

OIKMUOTTSOITSUH
HSANCMALINTISKO
ILISKARTIORTOPA
KIVIIHUNNKARTIA
ANHETRGOKIAOLKURT
RYRY/UTUJ/AAMUTT
TURPAPYRUSHAARS
TIUKUSTZLIEIVISIC
ADSALUSSIRIAINT
MAHSKILASUOMAKO
PERCAMENTTIKUUL
VAAHTOISLERHESTY
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Harmaahapset (tAso )

" Tehtivi 2: Papyrus, pergamentti, paperi,
e S . . kéisin kopioitu kirja, painettu kirja,
sdhkokirja.

Tehtiva 3: Kadonneen kirjaston vartijoissa mainitaan seuraavat
todelliset historian hahmot.

4 Aristofanes, antiikin kreikkalainen komediakirjailija

# Sofokles, antiikin kreikkalainen ndytelmakirjailija

4 Aristarkhos, antiikin kreikkalainen tahtitieteilija

# Plotemaios, kreikkalainen matemaatikko, tahtitieteilija, maantieteilijd ja astrologi

# Aleksanteri Suuri, Makedonian kuningas ja sotapaallikko

4 Kleopatra, Egyptin kuningatar

@ Julius Caesar, Antiikin Rooman ensimmadinen keisari

# Leonardo da Vinci, "renessanssi-ihminen”, italialainen tieteilijd, matemaatikko,
insindori, keksijd, anatomi, taidemaalari, kuvanveistdjd, arkkitehti, kasvitieteilija,
muusikko ja kirjailija

# Michelangelo, italialainen renessanssitaiteen yleisnero — kuvanveistdja,
taidemaalari, arkkitehti ja runoilija

4 Kublai-kaani, Mongolivaltakunnan viides suurkaani ja Kiinan ensimmadinen keisari

# Marco Polo, venetsialainen kauppias ja tutkimusmatkailija

# Johannes Gutenberg, saksalainen kirjapainokoneen keksija

¢ Lorenzo de’Medici, italialainen valtiomies ja tunnettu taiteen tukija

4 Kristoffer Kolumbus, genovalainen tutkimusmatkailija

4 Kuningas Ferdinand, Aragonian kuningas

4 Francisco Pizarro, espanjalainen konkistadori, inkavaltakunnan valloittaja ja Liman
kaupungin perustaja

4 Francis Drake, englantilainen laivakaappari, merenkavijd ja merisankari, joka
lyotiin ritariksi

¢ Kuningatar Elisabeth I, Tudor-sukuinen Englannin ja Irlannin kuningatar 44
vuoden ajan 1500-luvun loppupuolella



